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PERFIL PROFESIONAL 

Product Designer especializado en llevar proyectos end-to-end, con foco en Discovery, UX Research y Design 
Systems. Transformo insights en soluciones escalables que mejoran la experiencia de usuario, la adopción del 
producto y los objetivos de negocio. 

ESPECIALIDADES 

Product discovery, metodologías de investigación, arquitectura de información, pruebas de usabilidad, flujos de 
usuario, prototipos, creación y mantenimiento de Design Systems, Scrum, Design Thinking. 

EXPERIENCIA LABORAL 

Apprecio | Product Designer | UX Research | Design Systems  (2023 – 2025) 

● Lideré la evolución del Design System, reduciendo en 60% los tiempos de hand-off, garantizando 
entregables de alta calidad, mejorando la consistencia entre diseño y desarrollo. 

● Ejecuté procesos de Discovery y pruebas de usabilidad que permitieron aumentar en 45% la finalización 
de flujos clave. 

● Implementé herramientas IA para acelerar procesos de diseño, prototipado y validación, reduciendo en 
40% los tiempos de iteración con el equipo de Producto. 

WOM | UX Developer | UI Designer  (2019 – 2021) 

● Colaboré estrechamente con PMs y desarrolladores definiendo mejoras de flujos de usuario y 
mantenimiento del portal wom.cl. 

● Conecté diseño y código transformando prototipos a producción con HTML5, Bootstrap y CSS3. 

● Construí componentes funcionales a través del Sistema de Diseño WOM KIT, garantizando consistencia 
y calidad con el equipo TI. 

Shanty Group | Frontend Designer | UI Designer  (2016 – 2018) 

● Implementé soluciones utilizando HTML5, CSS3, Bootstrap y funcionalidades nativas de WordPress. 

● Mejoré los tiempos de entrega en un 60% diseñando y transformando diseños a código, creando 
templates exclusivos y reutilizables con el CMS WordPress. 

FORMACIÓN ACADÉMICA 

Instituto Diseño Darias | Diseñador Gráfico - Comunicador Visual, titulado con éxito (2009 - 2014) 

HABILIDADES 

Product Design: Discovery, Roadmap, Priorización, Stakeholder Workshops, Métricas, Impacto de negocio. 
UX Research: Entrevistas con usuarios, Tests de usabilidad, Benchmarks, Tipos de Investigación, Medición. 
UX/UI Design: Diseño de flujos centrados en el usuario, Diseño agéntico, Wireframes, Prototipos, Design systems. 

HERRAMIENTAS Y TECNOLOGÍAS 

Diseño, IA y Prototipado: Figma, UX Pilot, Framer, Stitch, Claude Design, Lovable, Bolt 
Tecnologías: HTML5, CSS3, Bootstrap, WordPress, Strapi, Shopify 
Productividad: JIRA, Notion, Gemini, Chat GPT, Claude, Google AI Studio 


